Страйкбольная игра "Сломанная стрела" ("Broken Arrow").

Анонс- Страйкбольная игра "Сломанная стрела" ("Broken Arrow").
(По мотивам одноименного художественного фильма.)

Дата проведения- 23.07.2011 г.
Место проведения- территория мотострелковой дивизии в поселке Таежный (в пределах

города Комсомольск-на-Амуре).
Координаты по Гугл- Земля:

Точка 1 (широта- 50°35'7.07"Сдолгота- 136°55'25.74"В)
Точка 2 (широта- 50°34'51.32"Сдолгота- 136°55'38.78"В)
Точка 3 (широта- 50°34'57.40"Сдолгота- 136°55'57.57"В)
Точка 4 (широта- 50°35'6.41"Сдолгота- 136°55'49.56"В)
Точка 5 (широта- 50°35'9.98"Сдолгота- 136°55'54.30"В)
Точка 6 (широта- 50°35'18.09"Сдолгота- 136°55'48.14"В)
Точка 7 (широта- 50°35'14.72"Сдолгота- 136°55'38.85"В)
Точка 8 (широта- 50°35'10.80"Сдолгота- 136°55'36.17"В)

Линия, соединяющая указанные точки- ориентировочная (т.е. не подлежащая точному
соблюдению) граница игрового полигона.

Техника, привлекаемая к участию в игре-

1. БТР 80- одна единица. Водитель- штатный, десант- игроки.
2. Автомобиль "Урал" бортовой с тентом- одна единица. Водитель- штатный. Десант- игроки.
3. Мотопараплан. Пилот- штатный.
4. Самолет Ан-2, парашютисты.

Деление сторон-

сторона А)- НАТО
сторона Б)- не НАТО

Фабула (легенда) игры:

Дивизия расформирована. Оружие, боеприпасы и материально-техническое обеспечение вывезено. НО. Как обычно, забыли вывезти надцать единиц ракет с ядерным боеприпасом,
колесную технику, бронетранспортер. Спохватившись, командование высылает в бывший район дислокации дивизии подразделение для охраны все этого “добра”. Противник не дремлет и организует отправку своего подразделения для захвата и эвакуации по воздуху ядерных боеприпасов.
Задача стороны “Б”-

1. недопущение захвата и эвакуации стороной “А” (НАТО или группировка “Запад”) с
территории игрового полигона по воздуху всех "ядреных" бомб.

Способы (ИМХО) выполнения задачи-

1. охрана и оборона гарнизона;
2. охрана и оборона объекта, в который в данный момент времени помещены (на) ракеты (та) с "ядреной" бомбой;
3. разминирование всех ЯТБ;
4. охрана и оборона парка техники (БТР-80, автомобиль "Урал");
5. воспрепятствование стороне “А” (перехват) в приеме десантирующегося связного парашютиста с контейнером, содержащим аэрофотоснимк и ключи для разминирования ЯТБ;
6. воспрепятствование стороне “А” в приеме авиации и обеспечении ее вылета. “Угон” авиации.
7. в случае нелетной погоды и невозможности работы авиации- воспрепятствование стороне “А” в эвакуации всех ЯТБ по земле.

Задача стороны “А”-
1. захват и эвакуация с территории игрового полигона по воздуху всех "ядреных" бомб. 
Способы (ИМХО) выполнения задачи-
1. прочесывание территории гарнизона на предмет обнаружения ЯТБ;
2. охрана и оборона объекта, в который в данный момент времени помещены ракеты с "ядреной" бомбой;
3. захват техники (БТР-80, автомобиль "Урал");
4. обеспечение десантирования связного- парашютиста с контейнером, содержащим аэрофотоснимок и ключи для разминирования ЯТБ;
5. Разминирование всех ЯТБ.
6. прием авиации и обеспечение ее вылета с ЯТБ.
7. в случае нелетной погоды и невозможности работы авиации- эвакуация всех ЯТБ по земле.

------------------------------------------------------------------------------------

Сценарий игры.

Дата проведения: 23 июля 2011 г.

Время проведения игры: пятница, вечер- заезд и устройство на ночлег гостей; суббота, утро- начало игры; суббота, вечер- окончание игры; воскресенье, утро- выезд гостей.

Хронометраж игры-
23/07/2011
Общий сбор игроков сторон в спортзале ДОСААФ- 11-00
Инструктаж Запад- 11-30 до 12-00
Инструктаж Восток- 12-00 до 12-30
Посадка игроков сторон в автобус- 12-30
Следование на полигон- 13-00 до 13-30
Начало игры- 14-00
Окончание игры- 21-00
Посадка всех в автобус- 22-00
Прибытие в спортзал ДОСААФ- 22-30 до 23-00

Место проведения:
Граница игрового полигона ориентировочная (т.е. не подлежит точному соблюдению).
«Война» за границей игрового полигона разрешена. Однако перемещение ЯТБ за границу игрового полигона- запрещено. Пространство за границей игрового полигона разрешено использовать для маневра. Ширина пространства за границей игрового полигона, разрешенная к использованию, не более 50 метров. Граница игровой территории условна. НО! Будьте благоразумны, соблюдайте правила страйкбола- не стреляйте по некомбатантам и прочим "гражданским".
Игра проводится по правилам московской конфы (за исключением п.1.4.).

Организация игры направлена на реализацию следующего принципа проведения игры и

поведения игроков на игре-

а) постановка задачи командирам команд;
б) предоставление средств для выполнения поставленной задачи;
в) способы выполнения задачи определяются командирами команд самостоятельно, при
этом игроки могут и должны (ИМХО) привлекать свои собственные средства дл выполнения задачи (в пределах страйкбольных правил, конечно).
Организаторов, которые будут уполномочены решать какие-либо спорные и (или) иные вопросы, на игре не будет. "Война", как механизм, должна быть запущена, а дальше- куда кривая вывезет. На войне, как на войне. Прошу только не доводить рассуждения о предложенном принципе до абсурда: конечно же при наступлении непредвиденных обстоятельств реакция “замутивших игру” будет адекватной. Разговор прежде всего о том,
чтобы не навредить игре излишней "опекой" и "регламентацией" в виде большого количества различных и сложно запоминаемых условностей.

Стороны:
* группировка "Запад" (сторона “А”) (любой игрок, экипированный по "стандартам"
военнослужащих НАТО):
* группировка "Восток" (сторона “Б”) (все остальные игроки):

Мертвяк:
Время- 20 минут.
Мертвяк стороны “А”- Точка 8 (широта- 50°35'10.80"С долгота- 136°55'36.17"В). Это район вокруг и само помещение КПП на западной стороне полигона.
Мертвяк стороны “Б”- район Точки 2 (широта- 50°34'51.32"С долгота- 136°55'38.78"В). Это территория рощицы возле центрального КПП на южной стороне полигона (с правого торца здания штаба дивизии, если стоять лицом к центральному входу в штаб дивизии).

Радиосвязь. Ведение радио-войны (прослушивание частот, глушение частот, радио-игра на частоте противника и проч.)- разрешено.

Частота (будет доведена на инструктаже (брифинге) является частотой работы авиации.
Сторонам Восток и Запад разрешено прослушивание частоты. Работа на частоте авиации
сторонам Восток и Запад запрещена. Частота предназначена для обеспечения взаимодействия авиации между несколькими летательными аппаратами и сообщения игрокам о невозможности работы авиации, а также сообщении игрокам времени начала наземной эвакуации ЯТБ.

Боекомплект. Без ограничений. Ограничения по количеству бункеров и (или) механ у одного игрока- нет. Ограничения по месту перезарядки магазинов шарами- нет.
Хронометраж оружия проводится не будет. НО! Страйкбол- это игра, которая ведется на честность, поэтому добросовестно соблюдайте правила игры. Для разрешения конфликтных ситуаций хронометр на игре будет. Захват "языка"- разрешено (по московским правилам страйкбола). Обращаю внимание потенциальных “пленных”. При захвате Вас в плен Вам надлежит честно ответить на три заданных Вам вопроса. В общем- смотрите правила. Игровая территория включает этажи зданий и (или) сооружений, крыши одноэтажных зданий и (или) сооружений. Не игровая территория включает подвалы зданий и (или) сооружений, крыши многоэтажных (от двух и более) зданий и (или) сооружений. "Смертен" любой игрок, находящийся на (в) транспорте. Игрок, "убитый" на (в) транспорте, немедленно одевает красную повязку, ожидает полной остановки транспорта, покидает транспорт и следует в "мертвяк" своей стороны, где и находится оговоренное сценарием игры время.

Некомбатанты: на время игры не имеют права покидать “наблюдательный пункт” (асфальтированная площадка перед зданием штаба дивизии), обязаны быть одеты в красный жилет, на глазах некомбатанта должны быть защитные очки. Обеспечение красным жилетом и защитными очками- силами и за счет некомбатанта. Фото- и кинооператоры: экипировка- красный жилет, защитные очки. Пределы перемещения- весь игровой полигон. Обращаю внимание фото- и кинооператоров. Ваши действия не должны создавать помех игрокам. Обеспечение красным жилетом и защитными очками- силами и за счет фото- и (или) кинооператора.

Что необходимо дополнительно учесть:

1. Игра проводится по московским правилам страйкбола.
2. Соблюдать правило: "Все свое ношу с собой" и соответственно подготовиться, а значит
каждому игроку необходимо будет иметь все необходимое для игры в страйкбол по всем без исключения правилам, изложенным на московской конфе. Выше сказанное подразумевает организацию каждым игроком для себя запаса воды, продовольствия, боеприпасов (например- "море гранат"), средств личной гигиены, медицинской аптечки, рюкзака, куда весь этот "хабар" необходимо будет сложить и так далее. В общем подготовиться нужно будет к "походной" жизни, так как в спортзал ДОСААФ, где останутся Ваши вещи, не имеющие прямого отношения к игре, Вы вернетесь только после окончания игры.

3. В ходе игры Вам нужно быть готовым к ЛЮБЫМ неожиданностям (конечно в пределах
правил страйкбола) как то: применение дыма в помещениях, стрельба через “амбразуру” в
стекле окна и проч.
4. На игре так называемые "мастера игры" отсутствуют. Никакого контроля за процессом
игры осуществляться не будет. На войне как на войне.
5. Невозможно запретить Вам спорить на игре, поэтому любой запрет на любой спор по любому поводу обречен на провал. В связи с этим выскажу НАСТОЯТЕЛЬНУЮ просьбу:
а) стрелять по противнику до тех пор пока цель не оденет красную повязку;
б) не затевать спор и не обсуждать между собой и между Вами и Вашими противниками тему "неубиваемости" кого бы то ни было когда бы то ни было в ходе игры.

"Мастеров" игры нет- рассудить будет некому.
Источники явной опасности- оконные стекла (!), колючая проволока, МЗП-1М
(малозаметная проволочная сеть вот такая- http://www.techportal.ru/material/?id=9803), несущие (маршевые) винты летательных аппаратов.

Задачи сторон:
Сторона "Запад":
Стратегическая задача- захват всех ЯТБ и эвакуация по воздуху за пределы территории игрового полигона всех разминированных ЯТБ.

Тактические задачи-
а) прочесывание территории полигона с целью обнаружения и захвата всех ЯТБ;
б) захват БТР и УРАЛа для транспортировки и (или) хранения ЯТБ и л/с;
в) передислокация всех ЯТБ в закрытый объект (помещение, здание и т.п.). В ходе игры возможно неоднократное перемещение ЯТБ в различные объекты. Хранение ЯТБ в УРАЛе и БТР допускается. Транспорт используется также и для перемещения ЯТБ между объектами и (или) для транспортировки личного состава;
г) охрана ЯТБ и оборона объекта хранения ЯТБ до подлета СЛА.
д) прием десанта с контейнером и получение-
* информации о ВПП СЛА,
* ключей для разминирования ЯТБ,
* информации о местах и количестве первично размещенных ЯТБ,
* информации о маршруте наземной эвакуации ЯТБ в случае невозможности работы авиации (например- нелетная погода).

е) “разминирование” (отключение системы самоподрыва ЯТБ, даже если таймер ЯТБ не был запущен в ходе игры) всех ЯТБ;
ж) обеспечение посадки (взлета) СЛА, загрузка в СЛА всех разминированных ЯТБ, обеспечение вылета СЛА.
и) в случае невозможности работы авиации (получение команды на частоте работы авиации - эвакуация ЯТБ наземным транспортом.

Сторона "Восток":

Стратегическая задача-
захват и (или) недопущение захвата и эвакуации по воздуху стороной "Запад" за пределы территории игрового полигона всех ЯТБ.

Тактические задачи-
а) прочесывание территории полигона с целью обнаружения и захвата всех ЯТБ;
б) захват БТР и УРАЛа для транспортировки и (или) хранения ЯТБ и л/с;
в) передислокация всех ЯТБ в закрытый объект (помещение, здание и т.п.). В ходе игры
возможно неоднократное перемещение ЯТБ в различные объекты. Хранение ЯТБ в УРАЛе
и БТР допускается. Транспорт используется также и для перемещения ЯТБ между
объектами и (или) для транспортировки личного состава;
г) охрана ЯТБ и оборона объекта хранения ЯТБ;
д) перехват десанта с контейнером и захват контейнера для получения-
* информации о ВПП СЛА,
* ключей для разминирования ЯТБ,
* информации о местах и количестве первично размещенных ЯТБ,
* информации о маршруте наземной эвакуации ЯТБ в случае невозможности работы
авиации (например- нелетная погода);

е) “разминирование” (отключение системы самоподрыва ЯТБ, даже если таймер ЯТБ не

был запущен в ходе игры) всех ЯТБ;
ж) недопущение посадки (взлета) СЛА путем блокирования ВПП СЛА (все “маяки” и “колдуны” лежат на боку), недопущение загрузки в СЛА всех разминированных ЯТБ, недопущение вылета СЛА путем блокировки ВПП СЛА.“Угон” СЛА после его посадки на ВПП путем отдачи команды на взлет. Выполняется так: захват ВПП (“зачистка” от л/с противника), запрос у пилота на готовность к вылету (готовность к вылету подтверждена пилотом), подача команды- “На взлет!”. СЛА улетает.

Цель игры- победа одной из сторон путем выполнения своей задачи до наступления времени окончания игры и (или) до "самоподрыва" одного из и (или) всех "ядерных тактических боеприпасов". Полный контроль над всеми "ЯТБ" со стороны игроков "Запад"-а или "Восток"-а- одно из условий победы той или иной игровой группировки.

В случае "самоподрыва" одного из и (или) всех "ядерных тактических боеприпасов" проигрывают обе стороны по игре.

Игровые объекты:

1. «Ядерный тактический боеприпас» и средство его доставки- это отделяемая головная часть и корпус «ракеты» (далее по тексту- "ЯТБ"), которые в сборе обладают весом, превышающим физические возможности одного среднестатистического игрока по перемещению этого веса на расстояние более нескольких метров. Количество ЯТБ, места их первичного размещения на игре определены на аэрофотоснимке, находящейся в контейнере у связного- парашютиста (вариант- у пилота мотодельтаплана или пилота мотопараплана).

Конструкция ЯТБ имеет систему "самоподрыва" через определенное время после запуска таймера. Таймер запускается автоматически при определенных условиях. Тактико-технические данные условий запуска таймера неизвестны. Одновременно с таймером запускается излучатель звукового сигнала, оповещающий о начале процесса подготовки системы к "самоподрыву". Обратный отсчет периода, оставшегося до "самоподрыва" "боеприпаса", отображается на цифровой индикаторной панели, расположенной на корпусе "боеприпаса". В системе "самоподрыва" предусмотрена возможность остановки процесса "самоуничтожения" путем:

а) набора верной цифровой комбинации на панели переключателей и последующем нажатием кнопки, расположенных на корпусе "боеприпаса" и отключающих электрические цепи системы "самоподрыва". В этом случае излучатель звукового сигнала тоже отключается;

б) поворотом ключа в замке, расположенном под панелью переключателей и последующем нажатием кнопки, расположенной на корпусе "боеприпаса", и отключающих электрические цепи системы "самоподрыва". Ключи от ЯТБ находятся у связного- парашютиста (вариант: у пилота мотодельтаплана или пилота мотопараплана), который сбрасывает контейнер, в котором находятся:

* ключи для разминирования ЯТБ;
* аэрофотоснимок с указанием количества и обозначенными местами первичного расположения ракет с ЯТБ, обозначенными вероятными местами эвакуации ЯТБ (точки посадки- взлета летательного аппарата), а также маршрутом наземной эвакуации ЯТБ в случае невозможности работы авиации. Ключи от различных ЯТБ- РАЗНЫЕ!

Сигнальные надписи на табло ЯТБ:
а) “ERROR”- ошибка ввода кода разминирования;
б) “BUM”- подрыв ЯТБ;
в) “STOP”- система самоподрыва ЯТБ деактивирована.
2. БТР-80. Обычный бронетранспортер (вооружение и прицельные приспособления демонтированы), оснащенный системой "поражения" (идея Дойчен_зольдатен (г. Хабаровск)). Система "поражения" срабатывает (БТР-80 считается "подбитым") от "попадания" ИК-излучения передатчика, находящегося в "гранатомете" в руках игрока, на ИК-приемник, расположенный на броне БТР в кормовой части БТР. При этом в десантном отсеке БТР загорается контрольная лампа и звучит звуковой сигнал, извещающие, что десант "уничтожен". На "броне" при этом командиром уничтоженного десанта выставляется красный флажок (находится внутри десантного отсека БТР-а), сигнализирующий о том, что десант БТР-а уничтожен. БТР, по распоряжению старшего десанта, останавливается штатным водителем БТР, "убитый" десант, одев красные повязки, следует в мертвяк. БТР стоит до тех пор, пока очередной десант одной из играющих сторон не погрузится на борт и водитель БТР-а не получит приказ от командира десанта на движение. При этом командир нового десанта убирает красный флажок внутрь корпуса БТР-а. Дальность "прямого выстрела" из "гранатомета"- от 0 до 20-ти метров. Вести "огонь" по и из БТР-а из страйкбольного "вооружения"- разрешено.

Запрещается размещаться на броне БТР-80.

3. Автомобиль "Урал", бортовой с тентом, для перевозки личного состава. Обычный "Урал", оснащенный системой "поражения" (идея Дойчен_зольдатен (г. Хабаровск)). Система "поражения" срабатывает ("Урал" считается "подбитым") от "попадания" ИК-излучения передатчика, находящегося в "гранатомете" в руках игрока, на ИК-приемник, расположенный на борту в кормовой части "Урала". При этом в кузове "Урала" загорается контрольная лампа и звучит звуковой сигнал, извещающие, что десант "уничтожен". На борту "Урала" при этом командиром уничтоженного десанта устанавливается красных флажок, сигнализирующий о том, что десант уничтожен. "Урал", по распоряжению старшего десанта, останавливается водителем, "убитый" десант, одев красные повязки, следует в мертвяк. "Урал" стоит до тех пор, пока очередной десант одной из играющих сторон не погрузится на борт и водитель "Урала"не получит приказ от командира десанта на движение. При этом командир нового десанта убирает красный флажок в кузов “Урал”-а. Дальность "прямого выстрела" из "гранатомета"- от 0 до 20-ти метров. Вести "огонь" по и из "Урала" из страйкбольного "вооружения"- разрешено.

4. Сверхлегкий летательный аппарат (СЛА)- мотопаралет.

Время прилета СЛА- неизвестно.
Место посадки СЛА- ВПП согласно схемы на аэрофотоснимке.
Время вылета СЛА с ВПП согласно схемы на аэрофотоснимке- неизвестно.
Количество рейсов СЛА- неизвестно.
Вести "огонь" из страйкбольного "оружия" по СЛА и игрокам через и в пределах зоны, очерченной “маяками”, расположенными на дистанции примерно в 40 шагов от центра ВПП СЛА- ЗАПРЕЩЕНО.

5. Связной- парашютист. Просто парашютист. Количество связных- парашютистов и пилотов ЛА неизвестно. Парашютист и (или) пилот- неуничтожимы, т.е. ведение по этим персонажам любого огня бессмыслено и ЗАПРЕЩЕНО.

Особенности игры-

I. Количество "ЯТБ" на "полигоне"- неизвестно, но больше одной единицы. Места расположения- неизвестны. Условия запуска таймера "самоликвидации"- неизвестны. Количество времени, оставшееся до "самоликвидации" после запуска таймера "самоликвидации"- неизвестно. Цифровая комбинация, при вводе которой на панели переключателей "ЯТБ", останавливается процесс "самоликвидации"- неизвестна. Количество цифровых комбинаций, при вводе которых на панели переключателей "ЯТБ", останавливается процесс "самоликвидации"- неизвестно. Цифровая комбинация, при вводе которой происходит ускорение работы таймера активации системы самоподрыва ЯТБ- неизвестна. Хранение, перемещение, в общем любые операции с "ЯТБ" вне любых помещений под открытым небом после обнаружения игроками ЯТБ- запрещены личному составу группировок "Запад" и "Восток" в ходе игры в виду "обнаружения" "ЯТБ" с воздуха. На "полигоне" помещений (в т.ч. и зданий) для хранения ЯТБ- валом. Прячьте ЯТБ на здоровье где хотите, ЗА ИСКЛЮЧЕНИЕМ ПОДВАЛОВ ЗДАНИЙ (слишком темно и травмоопасно), но только не на открытой (без крыши) местности и вне каких-либо стен. В связи с этим для перемещения и прочих операций с "ЯТБ" предлагается следующая схема: "УРАЛ" с кузовом, закрытым тентом- для транспортировки "ЯТБ", БТР- для боевого охранения, сопровождения транспорта с "ЯТБ" и для быстрой переброски дополнительного боевого охранения в “горячую” точку "полигона". Предлагаемая схема условна, но исходя из постулата, что "... любые операции с "ЯТБ" вне любых помещений- запрещены ..." перемещать "ЯТБ", например, бегом на руках бойцов, на броне БТР-а, торчащим из кузова "Урал"-а или из десантного люка БТР-а- запрещено. Так что, джентельмены, захватывайте транспорт- и в путь. Куда? А черт его знает, ведь где находятся и сколько штук "ЯТБ" припрятано на полигоне- неизвестно. Сколько раз, когда, куда и в котором часу прилетит СЛА для эвакуации "ЯТБ"- тоже неизвестно. А тут еще таймер "ядреной бомбы" тикает. Помните, что ЯТБ нужно эвакуировать по воздуху. Помните, что некоторые эпизоды из фильма “Сломанная стрела” содержат подсказки к игре. Небольшая толика информации и помощи (в том числе и ключи от таймера) есть у связного- парашютиста. На игре необходимо приличное количество “гранат”, дымов и тактических фонарей для облегчения штурма помещений.

II. Стороне "Запад" необходимо:

а) обеспечить прием десанта и получение у парашютиста (-ов) контейнера с ключами для разминирования ЯТБ и аэрофотоснимком. Для обеспечения взлета и посадки необходимо будет обеспечить отсутствие противника по периметру ВПП СЛА. Это достигается выставлением личным составом стороны “Запад” десяти “маяков” (“маяк” представляет из себя автодорожный сигнальный пластмассовый конус, вот такой http://www.vinodel.ru/i/bdd/300(0).jpg ) по периметру ВПП радиусом приблизительно 40 шагов от центра, в котором располагается подготовленный для эвакуации ЯТБ, а также установкой у одного из “маяков” “колдуна-ветроуказателя” (авиационный конус- указатель направления ветра, вот такой- http://twistairclub.narod.ru/avialavka/images/13-20110.jpg) и удержание периметра, обозначенного “маяками” и “колдуном” до окончания взлета и (или) посадки параплана. Места расположения ВПП на игровом полигоне обозначены на аэрофотоснимке, доставляемом парашютистами. Первоначальное место хранения “маяков”- неизвестно. Отбивать (захватывать и т.п.) “маяки”- разрешено, т.е пока хотя бы один “маяк” и “колдун” стоят вертикально- ВПП готова к посадке- взлету. Если все “маяки” и “колдун” лежат на боку (противник зачистил точку посадки- взлета, т.е. уложил все “маяки” и “колдун” в точке посадки- взлета на бок)- ВПП блокирована и мотопараплан не будет садиться (взлетать). Храниться “маяки” должны или в первоначальном месте их размещения, т.е. там, где они были обнаружены личным составом одной из играющих сторон первый раз либо на периметре ВПП СЛА, где одна из сторон успела установить эти “маяки”.

б) вывезти ВСЕ единицы «Ядерного Тактического Боеприпаса» за пределы территории игрового полигона на СЛА.
в) пилот СЛА с неразминированными ЯТБ не взлетит.

III. Возможные варианты действий личного состава стороны "Восток":

а) имея контроль над всеми единицами "ЯТБ"-
* захватить СЛА и обеспечить его вылет без "ЯТБ". "Восток" выиграл, "Запад" проиграл.

б) не имея контроля над всеми единицами "ЯТБ"-
* захватить СЛА и обеспечить вылет СЛА без ЯТБ. "Восток" проиграл, но и "Запад" проиграл.

в) не дать стороне “Запад” возможности обеспечить взлет и (или) посадку мотопараплана, путем уничтожения личного состава стороны “Запад”, охраняющий “маяки” и “колдун” у ВПП СЛА и “укладкой” всех “маяков” и “колдуна” на бок дабы блокировать ВПП.

г) захват контейнера с ключами разминирования ЯТБ и аэрофотоснимком с информацией. Таким образом сторона “Запад” лишается возможности быстро разминировать ЯТБ, остается в неведении относительно того где находится ВПП СЛА, а также количества ЯТБ и мест их первичного размещения, а также наземного маршрута эвакуации ЯТБ в случае невозможности работы авиации.

д) всячески препятствовать стороне НАТО в приеме- отправке мотопараплана.

IV. Крыши одноэтажных зданий- игровые. Крыши двух и более этажных зданий- не игровые. Подвалы зданий- не игровые. Стекла в окнах зданий бить не рекомендуется, но случайного разбития стекла никто не исключает, поэтому будьте внимательны, чтобы при случайном расколе стекла осколки этого стекла не упали на вашего товарища сверху (например с третьего этажа здания казармы) и, как гильотина, не причинили ему травмы. Внутренние заборы на территории игрового полигона выполнены из колючей проволоки (наличие пассатижей- приветствуется).

Оконные проемы первых этажей зданий забиты досками. Наличие фомок и монтировок-приветствуется.

Неигровые здания: штаб дивизии (рядом мертвяк неНАТО); клуб (закрыт); здание офицерского общежития (здание со спутниковой тарелкой на стене, закрыто).

V. Планируется оснастить мотопараплан бомбовым вооружением (горох). Поэтому, если вам на голову с неба сыпется горох - это значит, что вы попали под авиаудар и вам пора одевать красную повязку и топать в мертвяк.

VI. Информация о невозможности работы авиации и время “Ч” начала наземной эвакуац ЯТБ будет передано на частоте (частота будет сообщена на инструктаже (брифинге) работы авиации. Фраза будет повторяться неоднократно и будет звучать так: “Закрытое небо с ______ часов.”

Тыловое обеспечение-

а) Для всех игроков- вручение памятного знака (в первую очередь- гостям). Всем остальным вручение будет произведено после изготовления дополнительной партии памятных знаков.

б) Бесплатная ночевка игроков- гостей в помещении спортзала ДОСААФ г. Комсомольска-на-Амуре в ночь перед игрой и в ночь после игры. Для игроков- дам ночлег будет организован в обособленном помещении (все коммунальные удобства присутствуют).

В спортзале имеется туалет, умывальник, две душевые кабины.

в) Бесплатную охрану личных вещей игроков в помещении того же спортзала на все время проведения игры (помещение спортзала запирается на ключ, ключ хранится у дежурного, который будет выдавать этот ключ только назначенному ответственному).
г) Бесплатная парковка личного автотранспорта тех игроков, которые на нем прибыли на игру (парковка автотранспорта будет осуществляться на огороженной территории, где находится спортзал.).
д) Бесплатное снабжение на период проведения игры игроков- гостей комплектом ИРП-П (индивидуальный рацион питания- повседневный) из расчета один комплект на одного игрока при количестве приехавших на игру иногородних игроков до 100 (сто) человек включительно и из расчета один комплект ИРП-П на двоих игроков при количестве приехавших на игру иногородних игроков свыше 100 (сто) человек.
е) Бесплатное снабжение всех игроков водой на период проведения игры.
ж) Встречу иногородних игроков вечером дня перед днем проведения игры на площади им. Володарского в г. Комсомольске-на-Амуре (первая площадь на въезде в город), на авто- и железнодорожном вокзале г. Комсомольска-на-Амуре и их доставку в спортзал ДОСААФ.

з) Взнос на игру в любой форме, в т.ч. и денежной для всех игроков без исключения- не предусмотрен.

Прмечания-

Еще раз напоминаю, что всем игрокам необходимо быть готовым к любым неожиданным поворотам хода игры. Пилоты и десант согласились устроить одну из таких «заподлян».
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